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Пояснительная записка
          Логическое мышление  — это поиск и установление разнообразных связей между явлениями действительности. В своих рассуждениях человек пользуется различными мыслительными приемами или операциями: анализом, синтезом, сравнением, обобщением, выделением существенных признаков предметов и др. Мышление ребенка можно успешно развивать.
       Актуальность. Современный окружающий ребенка мир носит постоянно изменяющийся, динамический характер. Система образования должна способствовать тому, чтобы ребенок получил такие знания, умения и навыки, которые позволили бы ему успешно адаптироваться к новым условиям социума.
     Сегодня существует большое количество образовательных программ для детского сада, и учреждения имеют возможность выбрать ту, которая отвечает их требованиям и интересам. В последнее время актуальным является экологическое направление, художественно-эстетическое и интеллектуальное. 
     Уделяя внимание развитию сенсорных, познавательных, математических и других способностей детей, развитие логического мышления отодвигается на второй план. В арсенале воспитателей, педагогов-психологов не так много методического и практического материала, позволяющего углубленно работать над развитием определенных способностей. Кроме того, последнее время акценты делались на работу с детьми, имеющими трудности в усвоении программы. Дети же, имеющие высокий уровень познавательных способностей, оставались без должного внимания. Разработанная программа позволит устранить этот недостаток.
     Словесно-логическое мышление является высшей стадией развития детского мышления. Достижение этой стадии – длительный и сложный процесс, т.к. полноценное развитие логического мышления требует не только высокой активности умственной деятельности, но и обобщенных знаний об общих и существенных признаках предметов и явлений действительности, которые закреплены в словах. 
Не следует ждать, когда ребенку исполнится 14 лет, и он достигнет стадии формально-логических операций, когда его мышление приобретет черты, характерные для мыслительных действий взрослых. Начинать развитие логического мышления следует значительно раньше.
     Но зачем логика маленькому дошкольнику? По мнению Л.А.Венгера «для пятилетних детей одних внешних свойств вещей явно недостаточно. Они вполне готовы к тому, чтобы постепенно знакомиться не только с внешними, но и с внутренними, скрытыми свойствами и отношениями, лежащими в основе научных знаний о мире. Все это принесет пользу умственному развитию ребенка только в том случае, если обучение будет направлено на развитие умственных способностей, тех способностей в области восприятия, образного мышления, воображения, которые основываются на усвоении образцов внешних свойств вещей и их разновидностей…» 
     Навыки, умения, приобретенные ребенком в дошкольный период, будут служить фундаментом для получения знаний и развития способностей в старшем возрасте – в школе. И важнейшим среди этих навыков является навык логического мышления, способность «действовать в уме». Ребенку, не овладевшему приемами логического мышления, труднее будет решать задачи, выполнение упражнений потребует больших затрат времени и сил. В результате может пострадать здоровье ребенка, ослабнет или вовсе угаснет интерес к учению. 
     Отличительные особенности: овладев логическими операциями, ребенок будет более внимательным, научится мыслить ясно и четко, сумеет в нужный момент сконцентрироваться на сути проблемы. Учиться станет легче, а значит, и процесс учебы, и сама школьная жизнь будут приносить радость и удовлетворение.
   В данной программе показано как через специальные игры и упражнения можно сформировать умение детей самостоятельно устанавливать логические отношения в окружающей действительности. Работая с дошкольниками над развитием познавательных процессов, приходишь к выводу, что одним из необходимых условий их успешного развития и обучения является системность, т.е. система специальных игр и упражнений с последовательно развивающимся и усложняющимся содержанием, с дидактическими задачами, игровыми действиями и правилами. 
          Педагогическая целесообразность: Развитие дошкольника можно осуществить только в естественном, самом привлекательном для него виде деятельности – игре. Достоинства игровой деятельности известны всем. Ребенок, увлеченный замыслом игры, не замечает, что он «учится», хотя при этом сталкивается с трудностями. Использование развивающих игр в педагогическом процессе позволяет перестроить образовательную деятельность, перейти от привычных занятий с детьми к познавательной игровой деятельности, организованной совместно с взрослым или самостоятельно. Педагогу лишь остается использовать эту естественную потребность для вовлечения детей в более сложные и творческие формы игровой активности.

     Новизна данной программы заключается в использовании на занятиях упражнений:                                                                                                 
 -Э.Баллингера, которые способствуют развитию концентрации внимания, стимулируют    работу обеих полушарий головного мозга, формируют межполушарные взаимодействия, активизируют память;
- кинезиологических упражнений, которые улучшают внимание и память, формируют пространственные представления, устраняют дезадаптацию в процессе обучения, гармонизируют работу головного мозга;                                                                                      - упражнений для развития визуальной и слуховой памяти;                                                      –использование авторских логических игр В.И.Красноухова, «Пентамино», китайские игры и др.                                                              

           Цель программы: овладение детьми приемами логического  мышления.

Задачи: 

· Обучать детей основным логическим операциям: анализу, синтезу, сравнению, отрицанию, классификации, систематизации, ограничению, обобщению, умозаключениям. 

· Учить детей ориентироваться в пространстве. 

· Развивать у детей высшие психические функции, умение рассуждать, доказывать. 

· Воспитывать стремление к преодолению трудностей, уверенность в себе, желания прийти на помощь сверстнику. 

          Принципы:

- доступность изучаемого материала;

-учёт индивидуальных особенностей каждого ребёнка и группы в целом;

- личностно – ориентированное взаимодействие педагога с детьми на основе привлекательности, занимательности и образности содержания программного материала;

- сотрудничество педагога, детей, родителей в совместном процессе обучения.
Характеристика мышления

Мышление – высший познавательный процесс обобщенного и опосредованного отражения действительности.

Мышление является самым важным процессом познания. С помощью мышления мы получаем знания, которые органы чувств не могут нам дать.  

Мышление соотносит данные ощущений и восприятий, сопоставляет, различает и раскрывает отношения между окружающими явлениями даже в их отсутствие.

Результатом мышления является мысль, выраженная в словах. Таким образом, мышление человека тесно связано с речью и невозможно без нее.

Мышление существует в трех основных формах: понятие, суждение и умозаключение.

В процессе мыслительной деятельности человек использует специальные приемы или операции: анализ (мысленное разложение целого на части), синтез (мысленное объединение частей в единое целое), сравнение (установление сходства или различия между объектами), абстрагирование (выделение существенный свойств предмета и отвлечение от несущественных), обобщение (мысленное объединение объектов по их признакам).

Все операции проявляются в тесной связи друг с другом. На их основе выделяются более сложные операции, такие как классификация, систематизация и др.
Возрастные особенности мышления у дошкольников

За время роста и развития ребенка его мышление претерпевает существенные взаимообусловленные изменения. Первые признаки мышления дети обнаруживают к концу первого года жизни. Они начинают замечать простейшие связи и отношения между предметами и использовать их для достижения определенной цели. Эти отношения выясняются детьми путем практических проб и ошибок, т.е. при помощи предметно-действенного мышления, являющегося основным видом мышления ребенка раннего возраста. Кроме того ребенок начинает понимать, что одни вещи и действия могут использоваться для обозначения других, служить их заменой. Так  рисунок может изображать игрушку, а игрушка – то, что нарисовано. Формируется способность к замещению – умение использовать при решении умственных задач условные заменители реальных предметов и явлений.  В дальнейшем эта способность даст возможность ребенку овладеть чтением, письмом, моделированием, схематизацией и т.д.

По мере накопления опыта мышление ребенка все больше опирается на образы – представления о том, каким может быть результат того или иного действия. Основным видом мышления присущим ребенку дошкольного возраста, становиться наглядно-образное мышление.

Благодаря этому дошкольник может «проделывать» реальные действия в уме. При этом он оперирует только единичными суждениями, так как к умозаключениям еще не готов.

В старшем дошкольном возрасте начинает формировать словесно-логическое мышление.

Мышление – сложный  психическим процессом, и формирование его должно начаться с первых месяцев жизни ребёнка. Овладение мыслительными операциями (анализом, синтезом, сравнением, обобщением, абстрагированием) будет успешным, если оно осуществляется в непосредственной деятельности ребёнка и сопровождается речью – основой   абстрактно-понятийного (словесно-логического) мышления. 

Высшей формой развития мышления является способность мыслить абстрактными понятиями.
          Условия реализации образовательной программы:
          Программа предназначена для работы с детьми от 5 до 6 лет.
	Логика 


	Неделя 
	Месяц
	Год

	
	1
	4
	36

	(длительность 1 занятия составляет 25 минут)

	
	25
	100
	900


             Предметное содержание    
   1. Свойства, признаки и составные части предметов. 
   Свойства предмета. Предметы, обладающие указанным свойством. Множества (группы) предметов, обладающие совокупностью указанных свойств. Подмножества (подгруппы) предметов, обладающие совокупностью указанных свойств. Целое и часть. Признаки предметов и значения признаков. Обобщение по признаку. Закономерности в значении признаков у серии предметов.
  2. Действия предметов. 

   Последовательность действий, заданная устно. Последовательность действий, заданная графически. Последовательность действий и состояний в природе. Порядок действий, ведущий к заданной цели. Целое действие и его части. Одно действие, применяемое к разным предметам.
  3. Элементы логики.
   Истинные и ложные высказывания (правда и неправда). Отрицания (слова и фразы «наоборот», «не»). Разрешающие и запрещающие знаки. Логическая операция «И».
   4. Развитие творческого воображения. 

   Наделение предметов новыми свойствами. Перенос свойств с одних предметов на другие. Поиск совпадающих свойств у разнородных предметов. Рассмотрение позитивных и негативных сторон одних и тех же свойств предметов. 
Чтобы занятие  было ярким и интересным, использую разнообразные формы его проведения. (Традиционные, комплексные, доминантные - (тематические, сюжетные), интегрированные и т.д.).
На занятиях использую следующие приемы обучения:
1.  Показ с пояснениями.
Обязательное разъяснение смысла содержания задания.

2. Игровые приемы.

Использование игрушек, картин, образных упражнений – делают занятия по развитию логического мышления более продуктивным, повышают активность детей, развивают сообразительность, а так же закрепляют знания,  полученные на предыдущих занятиях.
3. Вопросы к детям.

Активизируют мышление и речь детей. 

4. Оценка качества.

Оценка выполнения задания должна зависеть от возраста детей, подготовленности. Необходимо поощрять детей, вселять в них уверенность.

5. Индивидуальный подход к ребенку.
Это понимание и приятие индивидуальных особенностей в качестве важнейшего компонента процесса обучения ребенка, отсюда и задача – выявление, сохранение и развитие индивидуальности каждого ребенка.
Прогнозируемая результативность.
К концу учебного года воспитанники должны овладеть полным объемом знаний, умений и навыков, предусмотренных программой 1-го года обучения:
- выделять свойства предметов, находить предметы, обладающие заданным свойством или несколькими свойствами;

- разбивать множества на подмножества (группы на подгруппы), характеризующиеся заданным свойством;

- обобщать по некоторому признаку, находить закономерность по признаку;

- сопоставлять части и целое для предметов и действий;

- называть главную функцию (назначение) предметов;

- расставлять события в правильной последовательности;

- выполнять перечисляемую или изображенную последовательность действий;

- применять какое-либо действие по отношению к разным предметам;

- описывать простой порядок действий для достижения заданной цели;

- находить ошибки в неправильной последовательности простых действий;

- приводить примеры истинных и ложных высказываний («правда и неправда»);

- приводить примеры отрицаний (на уровне слов и фраз «наоборот»);

- формулировать отрицание по аналогии;

- пользоваться разрешающими и запрещающими знаками;

- видеть позитивные и негативные стороны предметов, явлений;

- проводить аналогию между разными предметами;

- находить схожее у разных предметов;

- переносить свойства одного предмета на другие.
Уровни освоения:

Высокий: Ребенок владеет основными логическими операциями. Умеет мысленно устанавливать сходства и различия предметов по существенным признакам. Объединяет и распределяет  предметы по группам. Свободно оперирует обобщающими понятиями. Умеет мысленно делить целое на части и из частей формировать целое, устанавливая между ними связь. Ребенок находит закономерности в явлениях, умеет их описывать. Может при помощи суждений делать умозаключения. Он наблюдателен, внимателен, усидчив, заинтересован в результатах своей работы. Владеет навыками сотрудничества, умеет работать в паре и микрогруппе.
Средний: Ребенок владеет такими логическими операциями, как сравнение, обобщение, классификация, систематизация. Умеет мысленно устанавливать сходства и различия предметов, но не всегда видит все их существенные признаки. Умеет объединять предметы в группы, но испытывает трудности в самостоятельном распределении их по группам, т.к. не всегда оперирует обобщающими понятиями. Деление целого на части и наоборот вызывает затруднения, но с помощью взрослого справляется с заданиями. Ребенок не всегда видит закономерности в явлениях, но способен составить описательный рассказ о них. Затрудняется самостоятельно делать умозаключения. Ребенок имеет достаточный словарный запас. Ребенок чаще всего внимателен, наблюдателен, но не усидчив. Умеет работать в паре, но испытывает трудности при работе в микро группах.

Низкий:  Ребенок не владеет такими логическими операциями, как обобщение, классификация, систематизация.  Иногда может устанавливать сходство и различие предметов, но не всегда видит все их существенные признаки.  Не умеет объединять предметы в группы, т. к. не оперирует обобщающими понятиями. Деление целого на части и наоборот вызывает затруднения, но с помощью взрослого справляется с заданиями. Ребенок не видит закономерности в явлениях, не способен составить описательный рассказ о них. Не умеет делать умозаключения. Ребенок не имеет достаточного словарного запаса. Ребенок чаще всего невнимателен и неусидчив. Не умеет работать в паре, испытывает трудности при работе в группе.

Учебно-тематический план на 2014-2015 учебный год.
	№ 
	Тема занятия
	Общее 

кол-во 

часов
	В том числе

	
	
	
	Теор.

часы
	Практ

часы

	1-2
	Выделение признаков предметов.
Входящая диагностика.
	2
	
	2

	3-5
	Формирование понятия функция
	3
	1
	2

	6-8
	Сравнение признаков предметов
	3
	1
	2

	9
	Формирование понятий «часть-целое»
	1
	
	1

	10-11
	Разбиение группы на подгруппы
	2
	
	2

	12
	Выделение подгруппы в группе
	1
	
	1

	13-14
	Соотнесение элементов двух групп между собой
	2
	1
	1

	15
	Упорядочение предметов
	1
	
	1

	16-17
	Закономерность в расположении предметов
	2
	
	2

	18-19
	Последовательность событий
	2
	
	2

	20
	Разбиение действий на этапы
	1
	
	1

	21-23
	Формирование понятия «алгоритм»
	3
	1
	2

	24-25
	Кодирование действий условными знаками
	2
	
	2

	26
	Формирование понятия «логическая операция «И»
	1
	
	1

	27
	Формирование понятий «истинное и ложное высказывание»
	1
	
	1

	28-29
	Формирование понятия «отрицание»
	2
	
	2

	30-32


	Формирование умения пользоваться разрешающими и запрещающими знаками
	3
	1
	2

	33-34
	Задачи на смекалку.
Диагностика.
	2
	
	2

	35-36
	Развитие творческого воображения
	2
	
	2

	
	Итого:
	36
	5
	31


Дата проведения мониторинга________________________________________________

	Уровень овладения необходимыми навыками и умениями 
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка
	Ф.И. ребенка

	Выделяет свойства предметов; находит предметы, обладающие заданными свойствами.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Разбивает множества на подмножества (группы на подгруппы), характеризующиеся заданным свойством. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Обобщает по заданному признаку, находит закономерности по признаку.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Сопоставляет части и целое для предметов и действий.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Знает главную функцию (назначение) предметов.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Умеет расставить события в правильной последовательности.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	По просьбе педагога выполняет перечисляемую или изображенную последовательность действий. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Может применить какое-либо действие по отношению к разным предметам.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Может описать простой порядок действий для достижения заданной цели.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Умеет находить ошибки в неправильной последовательности простых действий.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Может привести примеры истинных и ложных высказываний («правда и неправда»).
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Приводит примеры отрицаний (на уровне слов и фраз «наоборот»).
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Знает применение разрешающих и запрещающих знаков.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Умеет провести аналогию между разными предметами. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Умеет находить схожее у разных предметов.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Переносит свойства одного предмета на другие.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Содержание программы:
	№ заня-тия 
	Тема 
	Кол-во занятий
	Тип занятия
	Цели 
	Вид контроля
	Элементы содержания занятия

	1
	Выделение признаков предмета
	2
	Изучение нового 
	Учить подбирать объекты с заданным признаком. Учить выделять из группы предметов подгруппу с заданным признаком. Учить разбивать группу на подгруппы с заданными признаками. Учить соотносить численность элементов разных групп.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	Входящая диагностика

1.Назвать предметы с заданными признаками
   (В гости к детям приходит Зайка. У него сегодня День рождения. Зайчонок любит сладкие подарки.)

   Педагог предлагает детям назвать все сладкое, что можно подарить Зайке. 

   Педагог выставляет перед Зайкой 3 – 4 иллюстрации с изображениями сладостей, называет общий признак этих предметов – «сладкие».

   Педагог говорит детям, что Зайка еще любит шумелки. Назовите то, что можно было бы подарить Зайке.

   Дети называют молоток, барабан (и другие музыкальные инструменты), свисток и т.п.

   Педагог выставляет перед Зайкой 3 – 4 иллюстрации с изображениями звучащих предметов, называет общий признак этих предметов – «шумелки, издающие звук».

2.Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков.
Развитие слуховой  памяти д/и «Назови по порядку геом. фигуры». Нарисовать два круга одновременно правой и левой рукой.
3.Подвижная игра «Разбегалочки» разбиение на подгруппы с заданными признаками
   Педагог раздает предметные картинки и просит взяться за руки тех, у кого картинки на одну и ту же тему. По сигналу дети выходят из-за столов и находят членов своей группы. Если дети сильные, делаем 3 – 4 темы. Иначе – две, например, «Игрушки» и «Сладости». Педагог помогает тем, кто не справился и просит показать всем свои карточки и назвать одним словом, как называется их группа.
4.Соотнесение численности элементов разных групп
   Педагог достает спрятанные сюрпризы и просит узнать – больше или меньше их, чем детей. Сюрпризы раздаются, а один-два остаются. Педагог спрашивает, что с ними делать. Дети советуют отдать воспитателю, няне… Важно, чтобы они вспомнили, что подарки приятно получать не только детям, но и взрослым.

	2
	
	
	Ознакомительное 
	Познакомить детей с таким признаком, как функция предмета (на примере функции «издавать звуки»). Учить сравнивать предметы по заданному признаку. Учить находить полезные и вредные стороны предметов. Учить выделять предметы с группой заданных свойств. Учить решать задачи-шутки.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Знакомство с функцией предмета

   Педагог показывает детям музыкальный инструмент (любой) и выясняет функцию этого предмета – «издавать звуки». 

(Дети могут дать ошибочные ответы, например, эта вещь нужна, чтобы слушать музыку. Чтобы играть музыку).

   Дети выясняют, что музыкальные инструменты только издают звуки, а музыку из них делают умелые руки музыканта.

2.Подвижная игра

   Дети стоят в кругу или на своих местах. Педагог показывает иллюстрации: барабан, скрипка, труба и д.т. Дети по вызову или вместе изображают движения рук музыкантов и звуки. Педагог – «дирижер».

3.Сравнение предметов по признаку «Издавать звуки»

   Педагог просит детей назвать предметы, которые тоже могут издавать звуки.

   Дети предлагают свои варианты. Например: бумагой можно шуршать, это – «шуршалка». Ложечкой – звенеть, это – «звенелка». Кукла или юла могут издавать звуки, дверь – скрипит и т.д.

4.Игра «Хорошо – плохо»

   Выделение позитивных и негативных сторон предметов, явлений.

5. Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков 
Развитие механической и зрительной памяти д/и «Нарисуй значки, которые запомнил», д/и «Вспомни значки».

Нарисовать два треугольника одновременно правой и левой рукой.
6.Задачи-шутки

   Развитие внимания и сообразительности.

   Педагог может вставить в ряд шуточных задач одну-две задачи про музыкальные инструменты на счет в пределах пяти, это заставит детей более внимательно вслушиваться в условия задач.

- На балалайке было три струны. На ней сыграли три песни. После этого две струны порвались. Сколько теперь песен можно сыграть на балалайке? (Ни одной.)
- Трубач хотел сыграть на трубе. Но надо было подождать, пока перестанет идти дым из трубы. Веселую или грустную мелодию он сыграет? (Дым идет из печной трубы, а на ней музыку не играют.)

-   Возле реки сидят два рыбака, и поют. Один поет медленную песню, а другой – быструю. Как вы думаете, кому из них станут подпевать рыбы? (Рыбы не поют.)


	3
	Формирование понятия «функция»
	3
	Изучение нового
	Познакомить с функцией предмета «оставлять след» (на чем-нибудь)». Находить в группе предметы, способные оставить след на чем-нибудь. Сравнивать предметы по признаку «оставлять след (на чем-нибудь)». Обсудить пользу и вред этой функции в разных ситуациях. Продолжить работу по соотнесению элементов двух множеств. 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Знакомство с функцией предмета «оставлять след (на чем-нибудь)»

   Педагог знакомит детей со способностью предметов оставлять следы на чем-либо. При этом рассматриваются знакомые детям способы – рисование красками, карандашами, фломастерами и пр., а также необычные – процарапывание, выжигание, намазывание и пр.

2.Находить в группе предметы, способные оставлять след на чем-нибудь 

Сравнение предметов по свойству «оставлять след на чем-то».

3.Физкультминутка

   Дети встают друг за другом, передвигаются за педагогом по группе, изображая поезд. Педагог ведет детей по заранее подготовленным местам. Там, где это возможно дети сами пробуют «оставить след» (рисование водой по сухой доске пальчиком, рисование пальцем или палочкой по земле, насыпание на липкую бумагу).
4. Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков 
Долговременная память д/и «Вспомни слова». Ассоциативная память д/и «Запомни слова к картинкам».

Нарисовать два квадрата одновременно правой и левой рукой.
5.Игра «Хорошо-плохо»

   Обсуждаем пользу и вред этой функции в разных ситуациях.

6.Дополнительное задание в тетради (с.6)

   Симметрия. Раскрасьте вторую половину лица.

   П.: Индейцы раскрашивают свои лица. У этого индейца дождем смыло половину рисунка. Помогите ему вернуть раскраску.

	4
	
	
	Повторе-ние
	Познакомить с функцией предмета «открываться-закрываться». Учить находить предметы, способные открываться и закрываться. Учить выделять группу предметов, обладающих заданным признаком. Учить находить закономерность в расположении предметов. Учить исправлять нарушения в закономерности расположения предметов. Учить решать задачи-шутки.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Знакомство с функцией «открываться-закрываться»

   Зайчонок загадывает детям загадку. Что это?

Отгадай-ка, мой дружок!

Чтобы нам открыть замок,

Надо взять не солнца луч,

А большой, железный… (КЛЮЧ).

   Педагог говорит детям о том, что есть вещи, которые можно открыть и закрыть без помощи ключа.

2.Подвижная игра (находим предметы, способные открываться и закрываться)

   Педагог просит детей молча показать жестами, как будто они открывают и закрывают то, что он назовет: коробку карандашей, тетрадь, дверь, штору и т.п., как они открывают и закрывают рот, глаза, сложенные ладошки…

3. Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков 
Долговременная и ассоциативная память д/и «Вспомни предметные картинки».

Нарисовать  будку для щенка (скворечник) одновременно правой и левой рукой.
4.Подвижная игра. Построение закономерности

   Дети встают в круг. Они – «цветы». Педагог – «садовник». Он придает формы лишь двум стоящим рядом «цветам». Остальные «цветы» должны продолжить закономерность, встать в те же позы в нужном порядке.

5.Задачи-шутки. Развитие внимания и сообразительности

   Задачи-шутки лучше без предупреждения перемежать 1 – 2 настоящими задачками на счет в пределах пяти.

- Зайчик решил полить цветы. Для этого он купил молоко и варенье. Чем лучше полить цветы? (Водой!)

- зайчонок нарисовал карандашами цветы. На рисунке получились красные розы и синие васильки. Какие цветы лучше пахли? (Пахнут живые цветы, а эти были нарисованные.)

- на ромашке выросло два ореха, а потом еще один. Сколько орехов выросло на ромашке? (На ромашке орехи не растут!)
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	Изучение нового
	Познакомить с функцией «летать». Учить сравнивать признаки: «что летает выше». Учить решать задачи-шутки. Развивать воображение. Учить находить недостающие части предметов.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Знакомство с функцией предмета «летать»

   Педагог читает отрывок из стихотворения Ю.Тувима «Опоздавший соловей» и предлагает детям ответить на вопрос почему опоздал соловей.

2.Подвижная игра. Знакомство с функцией «летать»
   Педагог демонстрирует иллюстрации с «летающими» предметами, просит назвать их общее свойство. Затем проводит игру «летает – не летает». Игру может проводить Зайчонок.

3.Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков

Слуховое внимание д\и «Исключи фигуру».  Слуховая память и концентрация внимания «Куда сел комар» «Цапля».

Нарисовать пейзаж (елка из треугольников, дорога, солнце, шарик) одновременно правой и левой рукой.

Нарисовать  комарика одновременно правой и левой рукой.
4.Задачи-шутки. Развитие внимания и сообразительности.

   - в небе летели воздушный шар, воздушный змей и крокодил. Сколько всего предметов летело по небу? (Два предмета, крокодилы не летают.)

- Пришла весна и с деревьев полетели листья. Ветер понес их по небу. Какого цвета были листья? (Весной листья не опадают.)

- Устроили соревнование между тучами и птицами. Как вы думаете, у кого мотор оказался мощнее? (У птиц и туч нет мотора.)

5.Подвижная игра. Развитие воображения

   П.: Все «леталки» летают по-разному. Я называю леталку, а вы, как артисты, покажите, как движется эта леталка (вариант – дети сами называют летающие предметы, педагог просит изобразить, кто как летает).

	6
	Сравнение признаков предметов
	3
	Ознакоми-тельное
	Знакомить с признаком «мягкое», «твердое». Учить сравнивать предметы по признаку «мягкое». Выделение главного признака предметов. Учить выделять подгруппу с заданными признаками. Учить расставлять события в правильной последовательности. 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Знакомство с признаком «мягкое», «твердое»

   Педагог дает детям мягкие предметы для выделения свойства «мягкость».

2.Сравнение предметов по признаку «мягкое»

   Педагог просит сравнить предметы в группе и определить мягкие и твердые.

3.Подвижная игра «Путешествие в Мягкую страну»

   Дети встают «паровозиком», изображают шум поезда, передвигаются по группе. «Паровозик» подходит к заранее намеченным преподавателем объектам – шторы, кровати и т.п. Дети трогают предметы сообщают, могут ли они жить в Мягкой стране или не могут. Педагог может изображать Незнайку: «Ой, а стол тоже живет в Мягкой стране – потрогайте!»

   Дети соглашаются или опровергают.

4. Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков
Слуховое внимание игра «Спрячься от дождя» (дождь – звон колокольчика. Развитие слуховой памяти и увеличение объема слухового аппарата Д.и. «Соберем урожай» (что сказал я и ты).
Игра-соревнование «Кто быстрее нарисует сильный дождь» (заняты обе руки).

Классификация д/и «Сад-огород» С мячом. Головоломка В.И.Красноухова.

д/и «Волшебная корзинка» (определение предметов на ощупь).
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	Повторе-ние
	Учить сравнивать предметы по различным признакам. Развивать воображение. Учить соотносить элементы двух групп. Учить разделять группу на подгруппы по определенному признаку.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Сравнение по различным признакам. Развитие воображения

   Педагог просит рассказать, чем похожи «картины», какие фигуры нарисованы на листах. Затем дети берут по одному фломастеру и дорисовывают картинки так, чтобы фигура стала частью знакомого предмета или существа. Педагог может подойти к каждому, уточнить тему или помочь придумать.

2.Игра «Теремок». Сравнение предметов по различным признакам

   Педагог раздает детям предметные картинки. Все держат свои картинки так, чтобы другим было видно. Если детей много – лучше выбрать 5-6 игроков, а остальные – помощники.

   Дети должны сравнить, чем похожи произвольно выбранные два предмета.

   Они будут искать внешние признаки, педагог должен напомнить о сходных функциях или похожих частях этих предметов.

3.Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков

Зрительная долговременная память, внимание д/и «Кто ушел с арены цирка».

Д/и «Помоги клоуну собрать колечки».

Спрячь грибок в травку – выкладывание ниток снизу вверх.
4.Подвижная игра «Разбегалочки». Разбиение на подгруппы

   Дети садятся на ковре. Педагог называет детали одежды, дети находят ее у себя, по сигналу ползут друг к другу и берутся за руки те, у кого эта деталь общая.
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	Повторе-ние
	Учить сравнивать предметы между собой по разным признакам. Учить расставлять предметы разными способами. Формировать понятия «функция», «часть-целое», «отрицание». Учить соотносить элементы двух групп. Развивать воображение.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Сравнение предметов по различным признакам

   Педагог раздает детям по одной книги. Каждая пара сравнивает свои книги и находит общее и различное с помощью педагога.

2.Подвижная игра. Простейшие алгоритмы расстановки

   Педагог просит детей, держа книги в руках, разместить книги, как в библиотеке. Педагог расставляет детей в зависимости от высоты книги. Дети примеряют, подсказывают.

   Затем педагог просит детей предложит другой способ. Можно расположить книги по цвету, последовательность цветов – как в радуге. Затем дети складывают книги на стол педагога, садятся на места.

3.Формирование понятия «функция», «часть – целое»

   Педагог читает фрагмент из стихотворения М.Гафитулина. во втором чтении дети должны вместо слов «что-то» назвать функцию и часть книги.

4.Упражнение по развитию воображения

   Педагог прикрепляет предметные картинки так, чтобы всем было видно. Затем дети с помощью педагога придумывают необычные книги.

5.Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков 
Развитие слуховой и смысловой памяти «Парочки» (запомнить слова, связанные по смыслу).

 Игра-соревнование «Кто быстрее нарисует перышки сове» (штриховка двумя руками).

Зрительная память «Накрой на стол» (расставить посуду по заданному порядку).

 Игра «Разбери по тарелкам» (перемешанные фасоль и горох).
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	Формирование понятий «часть-целое»
	1
	Изучение нового
	Учить расставлять события в правильной последовательности. Формировать понятие «часть-целое». Развивать воображение. Учить решать задачи-шутки.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Последовательность событий. Части сюжета

   Педагог читает «ошибочную версию» сказки «Репка». Дети находят ошибки, затем при помощи масок разыгрывают правильный вариант.

2.Формирование понятия «Часть – целое». Развитие воображения

   П.: давайте представим себе, что наша группа превратилась в настоящий театр. Она действительно очень похожа на него! Я буду называть вам части театра, а вы найдете в группе то, что напоминает названное.

3.Задачи – шутки. Развитие внимания и сообразительности

   - пятеро друзей пошли в театр смотреть сказку. Сколько телевизоров они включили? (Ни одного, в театре телевизоров не смотрят.)

   - в театре идет сказка «Красная шапочка». Сколько поросят прятались на сцене от Серого Волка? (Ни одного: он хотел съесть Красную Шапочку и ее бабушку.)

   - по сцене катилось разноцветное колесо. Один угол у него красный, второй – синий, третий – желтый. Как вы думаете, какого цвета угол зацепился за занавес? (Никакого – у колеса нет углов.)

4. Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков
Развитие слуховой памяти Д.и. «Группировка предметов», «Третий лишний». Сериация

Д.и. «Что сначала, что потом» (Назови по порядку: дождь, солнце, радуга). 

«Лучики» (сжимание и разжимание пальцев обеих рук с ускорением, расслабить, встряхнуть).
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	Разбиение группы на подгруппы
	2
	Изучение нового
	Учить разбивать группу предметов на подгруппы с заданными признаками. Формирование понятия «алгоритм». Учить решать задачи-шутки.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Разбиение множества на подмножества. 
   Педагог рассказывает сказку с помощью кукол, если кукол нет – иллюстрации в тетради.

2. Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков
Зрительная память «Запомни таблицу», игра «Нитки запутались».

3.Подвижная игра. Формирование понятия «Алгоритм»

   Педагог продолжает читать сказку. Дети должны помочь описать последовательность действия слуг и показать их жестами.

4.Задачи – шутки. Развитие внимания и сообразительности
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	Закрепле-ние 
	Учить разбивать группу на подгруппы с заданными признаками. Формировать умение пользоваться разрешающими и запрещающими знаками. Формировать понятия «часть-целое».
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1. Развитие высших психических функций, моторики и графических навыков

Слуховое внимание и память «Звучащие палочки», «Веселые ладошки».
Нарисуй угощение для обезьян (двумя руками).

2.Подвижная игра. Разбиение на подгруппы

   Педагог раздает вперемежку предметные картинки из трех тематических групп (зоопарк, цирк, детский сад), просит детей разойтись по группе, рассмотреть карточки в группе и сообщить, где же могут быть инопланетяне.

Педагог обсуждает с детьми, как называется место, где живут звери (зоопарк), где выступают веселые артисты (цирк), где дети играют, учатся, гуляют, спят, едят (детский сад).

3.Игра «Чего не стало», «Назови однимсловом».
4.Игра с напольным конструктором. Формирование понятия «часть – целое»

   Педагог предлагает детям поострить дом для инопланетян. Какие части дома вы знаете? А какие материалы вам понадобятся? 

   Педагог помогает детям определить, какие в доме должны быть части. Затем дети «строят» дом из конструктора. Дом для инопланетян может быть необычным, так что любые дополнения приветствуются – например, радиостанция для связи с родной планетой, или широкие и узкие двери. Занятие может плавно перейти в игру. 

	12
	Выделение подгруппы в группе
	1
	Ознакоми-тельное
	Учить выявлять позитивные и негативные стороны предметов и явлений. Учить выделять часть группы предметов в подгруппу с заданным признаком.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Игра «Хорошо – плохо». Поиск позитивных и негативных сторон предметов, явлений

   П.: Сегодня к нам в гости пришел Зайчонок. Он готовится к зиме. Дети, давайте расскажем Зайчонку про зиму игра «Хорошо – плохо». 

2.Выделение части группы предметов в подгруппу с заданным признаком

   Педагог называет родовую группу (ЗВЕРИ), а дети подбирают название для видов групп (ЗАЙЦЫ, МЕДВЕДИ), затем наоборот (ЕЛКИ, ДУБЫ – ДЕРЕВЬЯ). При этом дети могут изобразить названных животных и деревья.

   После этого выясняют, какая группа имеет больший объем. Закрепляется фраза «Эта группа – часть той группы».

3.Подвижная игра «Сделай так, как я». Игра на внимание

   Педагог выстраивает за собой «паровозик» из детей. Это – «ветер». Затем движется по группе, меняет движение, делает остановки и т.д., а дети должны повторить все движения, которые выполняет педагог. 

4.Развитие механической памяти 
Д/и «Укрась елочку», «Морозные узоры».
5.Графический диктант.
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	Соотнесение элементов двух групп между собой
	2
	Изучение нового
	Учить детей соотносить элементы двух групп между собой. Учить составлять простейшие алгоритмы расстановки. Формировать умение пользоваться разрешающими и запрещающими знаками. Развивать воображение. 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Развитие памяти в процессе группового тренинга

 «Бег ассоциаций».
2.Простейшие алгоритмы расстановки

   Педагог помогает выстроить музыкантов в определенном порядке. Например, разбойников оказалось слишком много, победить их силой нельзя. И наши друзья придумали, как справиться с ними хитростью. Что они придумали? (В окно заглядывал один зверь, а кричал другой.)

3.Физкультминутка

   Педагог просит детей изобразить, как это было (как звери обманули разбойников.)

4. Умение пользоваться разрешающими и запрещающими знаками

2)кто куда попадет?

   Дети берут синие карандаши и проводят путь музыкантов, когда попадается красный знак с гитарой – путь запрещен, зеленый с гитарой – путь разрешен. Красными карандашами проводят путь разбойников, ориентируясь на аналогичные знаки: красный с ножами – путь запрещен, зеленый с ножами – путь разрешен. Педагог проверяет работы.

5.Упражнения по развитию воображения

   П.: Деревья решили помочь Бременским музыкантам и защитить их от разбойников. Подскажите деревьям, чем они могут помочь. (Заслонить ветками, елки уколют разбойников и прилепят их смолой; другие деревья – засыплют листьями музыкантов, чтобы их спрятать, или будут сильно шуметь листьями, чтобы разбойники их не услышали.)

   Вариант: чем могут помочь насекомые?
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	Повторе-ние
	Учить выявлять главные признаки предметов. Развивать воображение. Учить соотносить элементы двух групп. Учить расставлять события в правильной последовательности. Учить выявлять позитивные и негативные стороны предметов, явлений.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Подвижная игра «Море волнуется». Выделение главных признаков

   Дети замирают в разных позах, педагог с Зайчонком «включают» их по очереди, и они изображают то, что задумали. Остальные угадывают, что показывает пантомима.

2.Развитие воображения

П.: Ребята! Зайчик просит нас помочь птенцам, которые в его лесу скоро вылупятся из яиц. Ведь их могут съесть хищные животные. Давайте поможем птицам защитить своих малышей. Ведь в лесу можно многое использовать! Помните, как деревья помогали Бременским музыкантам?

   Поощряются все ответы.

3.Упражнение на развитие переключения внимания, произвольности выполнения движений.
4.Игра с мячом «Раньше – позже». Последовательность событий

   Педагог называет предмет и бросает мяч. Ребенок, поймавший мяч, должен назвать то, чем был раньше этот предмет. Например: 

Птенец-яйцо

Волк-волчонок

Цветок-семечко

Белка-белчонок

Дуб-желудь

   Называется то, чем станет этот предмет. Здесь возможны несколько вариантов ответа. Любые ответы детей принимаются. Например:

Цыпленок-птицей

День-вечером, ночью

Семечко-деревом, цветком

Зернышко-колосом, хлебом, кашей.

5.Игра «Хорошо – плохо». Поиск позитивных и негативных сторон предметов, явлений

   Педагог напоминает о правилах поведения в лесу, ведь мы там гости и можем нечаянно повредить его обитателям. Беседа проводится по схеме: что ПЛОХО делать в лесу?

6.Рисование по клеткам.
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	Упорядочение предметов
	1
	Изучение нового
	Учить упорядочивать предметы. Развивать воображение, память. Формировать понятие «закономерность».
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Упорядочение серии предметов

   Педагог просит разложить животных, выступающих в цирке, по определенному признаку: по высоте, длине лап или хвоста, по размеру, по силе животного. Педагог раскладывает, а дети советуют, какую игрушку взять.

2.Подвижная игра «Цирк». Упражнение по развитию воображения

   Педагог просит детей изобразить пантомимой артистов цирка: дрессированных собачек, жонглера, канатоходца, балерин.

Можно включить запись цирковой музыки.

3.Игра: «Что изменилось?». Развитие памяти

   Педагог – фокусник раскладывает на столе несколько разных игрушек или предметов. Затем просит детей запомнить их расположение. «Фокусник» накрывает предметы тканью, вызванный ребенок называет то, что находится под покрывалом. Остальные помогают при затруднении.  

4.Найди ошибку, пройди по лабиринту.
5.Фокусы. Развитие воображения

   Игра проводится 1-2 раза, затем «фокусник» на глазах детей достает коробочку со сладостями и накрывает ее шляпой.

П.: можно ли достать конфеты, не трогая шляпу руками?
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	Закономерность в расположении предметов
	2
	Изучение нового
	Учить сравнивать предметы (образцы бумаги разных типов) по свойствам. Обсудить применение этих свойств в быту. Развивать память и внимание. Формировать понятие «закономерность». Учить выполнять действия, кодированные условными знаками.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Сравнение объектов

   К педагогу в гости приходит Зайчонок и приносит лист цветной бумаги (формат А4, лучше красного цвета). Он «сообщает», что из этой бумаги собирается сделать много вещей: обернет конфету, склеит коробку, напечатает газету со своими рассказами.

   Педагог объясняет, что для каждого дела нужна своя бумага.

2.Игра на развитие памяти

   Педагог выкладывает образец из листов разной бумаги на доске. Дети должны воспроизвести последовательность, выложив перед собой свои образцы бумаг. Затем педагог меняет порядок листов. Дети называет, что изменилось.

3.Подвижная игра «Перестановки». Формирование понятия «закономерность»

   Педагог приглашает шестерых детей: три мальчика и три девочки и просит их построиться друг за другом в следующей последовательности: мальчик, девочка, мальчик, девочка. Остальные наблюдают. Затем все встают в паровозик в той же последовательности. Если задание выполнили легко, то последовательность усложняется – два через два, три через три.

4.Упражнение «Изображай-ка» Формирование понятия «закономерность»

1)продолжите.

Дети продолжают орнамент.

5.Гирлянда из листочка

   Педагог делает из бумаги, которую принес Зайчонок гирлянду и вешает ему на шею.

6.Игра «Выложи узор».  Формирование понятия «закономерность»

Дети из конвертов с шестью геометрическими фигурами выкладывают узоры.
7. Упражнение «Поиск аналогий» - развитие вербального интеллекта.
   Учим выполнять действия, кодированные условными знаками

2)раскрасьте правильно.
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	Повторе-ние
	Формировать понятие «закономерность». Учить соотносить элементы двух групп между собой. Формировать понятие «истина-ложь». Учить выявлять позитивные и негативные стороны явлений, предметов.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1. Формирование понятия «закономерность»

1)зачеркните лишнее.

   Среди игрушек – лишний барабан, медвежонок, среди фигур – круг и крестик.

2. Соотнесение элементов двух групп между собой

2)соедините линиями. Дорисуйте недостающее.

3.Подвижная игра «Бывает – не бывает». Формирование понятия «истина-ложь».
   Дети садятся в ряд на ковер. Педагог раздает предметные карточки, кому какая досталась, и просит никому свою картинку не показывать. Затем педагог задает любые вопросы. А ребенок отвечает своим словом (нарисованным). Если получилось то, что бывает – все встают на ноги и поднимают руки вверх. Если такого не бывает – все садятся на корточки.

4.Игра «Хорошо – плохо». Учимся выявлять позитивные и негативные стороны предметов, явлений

Дети передают из рук в руки карандаш, который принес Зайчонок (можно повторить игру с любым предметом). По очереди называют то положительное, то отрицательное его качество, по одному на каждого ребенка.

5.Подвижная игра «Волшебный сад». Формирование понятия «закономерность»

   Дети становятся в круг. Педагог придает трем сидящим рядом детям определенные позы, остальные должны продолжить закономерность. Игра проводится в полном молчании.
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	Последовательность событий
	2
	Ознакоми-тельное
	Учить расставлять события в правильной последовательности. Формировать понятие «отрицание». 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1. Последовательность событий

1)расставь номера по порядку.

2.Подвижная игра «Повтори движение». Последовательность событий

3.Игра «НЕ». Формирование понятия «отрицание»

4. Последовательность действий

2)соедините по порядку синие точки – синим карандашом, красные – красным.

3)соедините по порядку зеленые точки зеленым карандашом, синие – синим.
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	Повторе-ние
	Учить расставлять события в правильной последовательности. Учить делить действия на этапы, составлять из них последовательность. 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Последовательность событий

   Педагог загадывает детям загадки и просит отгадать, что перепутано.

2. Последовательность событий
1)сочините загадку

Дети рассматривают картинки, которые показывают прошлое, настоящее и будущее определенного предмета.

3.Подвижная игра. Делим действие на этапы

   Педагог сообщает, что дети будут загадывать загадки, но не про вещи, а про дела.

4.Нарисуй заплатку.
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	Разбиение действий на этапы
	1
	Ознакоми-тельное
	Учить разбивать действие на этапы. Учить расставлять события в правильной последовательности. Формировать понятие «часть-целое».
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Разбиение действия на этапы

   Дети помогают Зайчонку разделить действия уборки на этапы:

Помыть пол

Убрать одежду

Протереть пыль и т.д.

2.Кинезиологическое упражнение «Рубим капусту».
3.Игра «Робот». Разбиение действия на этапы
   Педагог выполняет задания детей, намеренно иногда допуская ошибки. Дети должны их заметить и исправить.

4.Танец «Буги-вуги».  Разбиение действия на этапы
   Все становятся в круг. Педагог сообщает, что Зайчонок просил научить его танцевать, чтобы развеселить гостей. У танца несколько частей. Некоторые повторяются, некоторые меняются. Если все будут подпевать, то сразу поймут, какие и когда движения делать.

5.Упражнение «На что похоже».
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	Формирование понятия «алгоритм»
	3
	Изучение нового
	Формировать понятие «алгоритм». Учить соотносить элементы двух групп между собой. Учить выполнять действия, кодированные условными знаками. Развивать воображение. Формировать понятие «закономерность». 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1. Формирование понятия «алгоритм»

2)выполните действия

Дети выполняют команды (алгоритм)

Взять красный карандаш

Обвести круг

Закрасить 

2.Подвижная игра «Разбегалочки». Кодирование действий условными знаками

П.: все молча ходим по ковру. Следите за сигналами: хлопну один раз – ходим поодиночке. Хлопну два раза – объединяемся в пары. Хлопну три раза – объединяемся в тройки. Запомнили?

3. Соотнесение элементов двух групп между собой

1)где чей дом? Соедини линией.

4.Формирование понятия «алгоритм»

   Дети сооружают дом из кубиков при помощи Робота, давая ему команды. Роль Робота исполняет педагог. Он же комментирует ошибки детей, если Робот «не слушается». (Аналогично прошлому заданию).

5.Упражнение на развитие воображения
   Педагог берет различные предметы, находящиеся в группе, разной формы и из разного материала. Он просит детей назвать материал, из которого изготовлен этот предмет, и представить, что он превратился в дом. Получаются необычные дома: из ваты, стекла. Кто в них будет жить?

   Поощряются все ответы детей, уточняются те предложения, которые ребенок не может объяснить.

6. Формирование понятия «закономерность»

3)составь свой узор из красных и синих кругов.
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	Повторе-ние
	Учить разбивать группу на подгруппы с заданными признаками. Учить разбивать действие на этапы. Развивать воображение. Формировать понятие «алгоритм». Учить расставлять события в правильной последовательности. 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Работа в тетради (с.43). Разбиение группы на подгруппы

1)разделите белье. Соедините линией.

2.Разбиение действия на этапы

   Педагог сообщает, что для удобства стирки мы используем робота – стиральную машину. Но сам Робот думать не может, и мы должны для него придумать программу действий. В них мы расскажем, что и когда надо делать. Дети предлагают варианты команд, типа: «налить воду», «насыпать порошок» и т.д., а педагог рисует на доске схему команд.

В результате получается следующий алгоритм (пиктограммы):

- залить воду (капля);

- засыпать порошок (коробка);

- положить белье (майка);

- простирать белье (закрашенный кружок);

- вылить грязную воду (закрашенная капля);

- залить чистую воду (капля);

- прополоскать белье (незакрашенный кружок);

- отжать белье (рука).

3.Подвижная игра. Разбиение действия на этапы

   Когда схема зафиксирована на доске, педагог «включает» стиральную машину. Дети – роботы – стиральщики. Все встают, жестами и звуками изображают стиральную машину.
4.Упражнение по развитию воображения

   Педагог предлагает близко-близко посмотреть на свою одежду. Она сплетена из ниточек. 

   Стирка нужна, когда к одежде пристает грязь и влезает между ниточками. Они ворсистые, поэтому грязь крепко держится за нитки, приходится растворять ее моющими средствами и смывать водой.

   Педагог предлагает придумать одежду, которую стирать не надо. Как это может быть? (Делать одноразовую одежду и т.п.).

5. Формирование понятия «алгоритм»

2)выполните действия.

Дети получают следующий алгоритм:

Взять голубой карандаш

Обвести овал

Заштриховать овал

6.Логическая игра «Пентамимо»
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	Закрепле-ние 
	Формировать понятие «алгоритм». Формировать понятие «часть-целое». Учить  расставлять события в правильной последовательности.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Формирование понятия «алгоритм»

   Педагог предлагает детям обсудить последовательность действий, описанную в стихотворении Д.Хармса и найти в ней ошибки.

   Дети называют действия. (Надо обратить внимание на их порядок: что сначала, что потом.)

2. Формировать понятия «алгоритм»

1)выполните действия.

   Дети выполняют следующий алгоритм:

Взять красный карандаш

Обвести прямоугольник

Нарисовать на нем горошины.

3.Игра «Иду в гости».  Формирование понятия «алгоритм»

   П.: играем в игру «Иду в гости». Сегодня гостями будут мальчики, а девочки – гостеприимными хозяйками.

4. Формирование понятия «часть – целое»

2)соедините часть и целое.

5.Слуховая память Д\и «Кто за кем».
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	Кодирование действий условными знаками
	2
	Изучение нового
	Учить выполнять действия, кодированные условными знаками. Развивать внимание. Учить разбивать группу на подгруппы с заданным признаком. Учить выделять часть группы в подгруппу с заданным признаком. Формировать понятие «симметрия». 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1. Кодирование действий условными знаками

1)Найди дорогу к бабушке.

2.Подвижная игра «Разбегалочки».  Кодирование действий условными знаками

3.Игра на внимание. Разбиение группы на подгруппы с заданным признаком

4.Выделение части группы предметов в подгруппу с заданным признаком

   Педагог задает вопросы, дети отвечают, педагог иллюстрирует схемой на доске правильный ответ.

5. Формирование понятия «симметрия»

2)дорисуйте матрешку.
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	Закрепле-ние 
	Учить выполнять действия, кодированные условными знаками. Учить расставлять события в правильной последовательности. Формировать понятие «логическая операция «И». 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Игра «Горячо – холодно». Кодирование действий условными знаками.

2. Последовательность событий

1)превратите зиму в весну. Расставьте правильно цифры (или соответственное количество точек).

Снеговик и катание на санках

Первый ручей

Снеговик тает, пускают кораблики

Снеговик растаял

Первые цветы.

3.Формирование понятия «логическая операция «И»

   Педагог читает приговорки, а дети должны угадать, что из этого бывает только летом, а что летом И зимой. Если «это» бывает летом И зимой, надо хлопнуть в ладоши.

4.Подвижная игра «Разбегалочки».  Кодирование действий условными знаками

5. Кодирование действий условными знаками

1)нарисуйте узор.

   Дети соединяют белые точки внутри квадратов в той последовательности, которая задана.
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	Формирование понятия «логическая операция «И»
	1
	Ознакомительное 
	Формировать понятие «логическая операция «И». Формировать понятие «функция». Учить выявлять позитивные и негативные стороны предметов и явлений. 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Логическая операция «И»

   Педагог показывает изображения морских обитателей, называет их, просит отгадать животное по двум признакам. Например: 

-красное и многоное! (морская звезда)

- серое и многоногое! (осьминог).

П.: ребята, вы повидали много морских обиталеей. Сейчас я нарисую два мешка: один называется «СУША», а второй – «МОРЕ».

   Педагог рисует ан доске схему – два пересекающихся круга. 

 - я буду называть признаки живых существ, а вы скажите, в какую часть мешка положить.

2.Подвижная игра.  Логическая операция «И»

3.Развитие моторики и графические навыки. Упражнение «Собери в лукошко» (с закрытыми глазами)
4.Игра «Море волнуется». Формирование понятия «функция»

   Педагог называет функцию, а дети должны придумать объект, который эту функцию выполняет, и изобразить его.

5. Игра «Хорошо – плохо». Выявление позитивных и негативных сторон предметов, явлений.

3)отметьте то, что хорошо.
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	Формирование понятий «истинное и ложное высказывание»
	1
	Ознакомительное 
	Формировать понятия «истинное и ложное высказывание». Формировать понятие «функция». Формировать понятие «закономерность». Учить расставлять события в правильной последовательности. 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Формирование понятия «истинное и ложное высказывание»

   Педагог произносит ложные и истинные высказывания (для детей – «правда» и «неправда»), а дети определяют, где правда, а где неправда.

2.Подвижная игра. Формирование понятия «функция»

   Педагог называет признак «шуметь», а дети называют предметы, обладающие этим признаком.

3.Упражнение на переключение внимания» 
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	Формирование понятия «отрицание»
	2
	Изучение нового
	Формировать понятие «отрицание». Учить выделять предметы, не обладающие заданными признаками. Учить решать задачи-шутки. 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Подвижная игра «Наоборот». Формирование понятия «ОТРИЦАНИЕ»

2. Выделение предметов, не обладающих заданными признаками

3.Игра в мяч.

   Назвать предметы, обладающие заданными признаками (мягкое, сладкое).

4. Формирование понятия «отрицание»

5.Задачи – шутки. Развитие внимания, сообразительности

   - зимой на клумбе выросли цветы. Как они называются? (Цветы зимой не растут.)

   - на березе росло два яблока. Какого они были цвета? (Яблоки на березе не растут.)

  - пошли ребята летом погулять. Что они сначала слепят из снега: снежки или снеговика?

6. Выделение предметов, не обладающих заданными признаками.

Формирование понятия «отрицание».
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	Закрепле-ние 
	Формировать понятие «отрицание». Учить упорядочивать предметы по определенному признаку. 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1. Формирование понятия «отрицание»

1)что неправильно?

2.Подвижная игра.  Формирование понятия «отрицание»

   Все стоят в кругу и делают разминочные движения. Педагог сообщает, какое движение НЕ надо делать, а дети должны быть внимательными. 

3.Развитие внимания. Упорядочивание предметов

   Педагог кладет несколько игрушек в определенном порядке, комментируя свои действия. Но сам он нарушает этот порядок, дети должны исправить.

4. Формирование понятия «отрицание»

2)нарисуйте НЕ треугольник. Нарисуйте НЕ звезду.

3)раскрасьте НЕ желтым. Раскрасьте НЕ альбом.

Может быть выполнено как самостоятельная работа.
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	Формирование умения пользоваться разрешающими и запрещающими знаками
	3
	Изучение нового
	Учить расставлять события в правильной последовательности. Формировать умение пользоваться разрешающими и запрещающими знаками. Формировать понятие «истина – ложь». Формировать понятие «логическая операция «И». 
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Последовательность событий

   В гости пришел доктор Айболит и принес знаки запрещающие и разрешающие.

2. Формирование умения пользоваться разрешающими и запрещающими знаками.
1)провести корабль Доктора Айболита к родному берегу.

3.Формирование понятия «истина – ложь»

   Педагог сообщает детям «сведения» о пропавшем Докторе, а дети должны отделить правдивые сообщения от ложных.

4. Формирование понятия «логическая операция «И»
   Из нарисованных предметов дети должны выбрать только те, к которым подходят сразу два условия.

2) хвостатое и рыжое.

3) полосатое и круглое

4)найдите неживое и горячее, поставьте рядом «+».
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	Повторе-ние
	Формировать понятие «истина – ложь». Формировать понятие «отрицание». Учить соотносить элементы двух групп. Учить решать задачи-шутки. Формировать понятие «логическая операция «И».
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Формирование понятия «истина – ложь»

Педагог просит детей построить истинные высказывания на тему «Мой дом», а затем на их основе построить ложные высказывания на эту же тему.
2.Подвижная игра «Помоги строителям». Понятие «отрицание»

   Дома построили машины, а им помогали строительные машины. Покажите правильные движения машины, которая помогает строителям. А я вас буду запутывать. 

3. Соотнесение элементов двух множеств

4.Задачи – шутки. Развитие внимания и сообразительности

5. Логическая операция «И»

2)в каком доме ждут письмо?
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	Повторе-ние
	Формировать умение пользоваться разрешающими и запрещающими знаками. Формировать понятие «истина – ложь».
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Формирование понятия «закономерность»

   Перед каждым ребенком счетный материал трех видов. Педагог просит «продавцов» разложить товар на «прилавке». Карточки или аналогичные крупные предметы (начало закономерности) педагог выкладывает на доске, дети выкладывают эту закономерность на своих местах.

2.Игра «Хорошо – плохо». Выделение полезных и вредных сторон предметов.

1)отметь все, что хорошо.

3.Упражнение по развитию воображения 

   Педагог ставит на стол любой цветок в горшке, просит представить магазин в «Стране цветов», рассказать, чем он отличается от магазина для людей и что в нем могло бы продаваться.

4.Подвижная игра. Кодирование действий условными знаками

   Педагог заранее рисует ан доске или бумаге ряд крупных стрелок, (например: вверх, вниз, влево, вправо, вниз).

   Педагог, молча, показывает по очереди стрелки, а дети должны соответственно вытянуть обе руки в этом направлении. 

5.Игра «Хорошо – плохо». Выявление позитивных и негативных сторон предметов и явлений.

   Педагог просит детей назвать хорошие и плохие качества чашки в разных ситуациях.

6. Формирование понятия «отрицание»

2)нарисуйте НЕ василек. Нарисуйте НЕ чашку.

3)раскрасьте Не варежки. Раскрасьте НЕ желтым.

   Педагог напоминает – можно рисовать все, кроме запрещенного. 
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	Задачи на смекалку
	2
	Изучение нового
	Формировать понятие «истина – ложь». Формировать понятие «отрицание». Учить соотносить элементы двух групп. Учить решать задачи-шутки. Формировать понятие «логическая операция «И».
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Формирование понятия «истина – ложь»

Педагог просит детей построить истинные высказывания на тему «Моя семья», а затем на их основе построить ложные высказывания на эту же тему.
2.Подвижная игра.  Формирование понятия «отрицание»

   Все стоят в кругу и делают разминочные движения. Педагог сообщает, какое движение НЕ надо делать, а дети должны быть внимательными. 

3.Логическая операция «И»

   Педагог показывает изображения морских обитателей, называет их, просит отгадать животное по двум признакам.

4.Задачи – шутки. Развитие внимания и сообразительности



	34
	
	
	Закрепле-ние 
	Учить решать задачи-шутки. Формировать понятие «логическая операция «И».
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Задачи – шутки. Развитие внимания и сообразительности

2.Логическая операция «И»

   Педагог показывает изображения лесных жителей, называет их, просит отгадать животное по двум признакам.

3.Подвижная игра.  Формирование понятия «отрицание»

   Все стоят в кругу и делают разминочные движения. Педагог сообщает, какое движение НЕ надо делать, а дети должны быть внимательными. 
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	Развитие творческого воображения
	2
	Повторе-ние
	Выявить и продолжить закономерность в расположении предметов. Развивать воображение. Выявлять позитивные и негативные стороны предметов, явлений. Выяснить, в каких ситуациях проявляются положительные, а в каких отрицательные качества объекта. Разложить предметы по порядку по определенному признаку.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Формирование понятия «закономерность»

   Перед каждым ребенком счетный материал трех видов. Педагог просит «продавцов» разложить товар на «прилавке». Карточки или аналогичные крупные предметы (начало закономерности) педагог выкладывает на доске, дети выкладывают эту закономерность на своих местах.

2.Игра «Хорошо – плохо». Выявление позитивных и негативных сторон предметов и явлений.

   Педагог просит детей назвать хорошие и плохие качества чашки в разных ситуациях.

3.Подвижная игра «Помоги строителям». Понятие «отрицание»

   Дома построили машины, а им помогали строительные машины. Покажите правильные движения машины, которая помогает строителям. А я вас буду запутывать. 

4.Развитие внимания. Упорядочивание предметов

   Педагог кладет несколько игрушек в определенном порядке, комментируя свои действия. Но сам он нарушает этот порядок, дети должны исправить.

Диагностика.

	36
	
	
	Закрепле-ние 
	Развивать воображение. Выяснить, в каких ситуациях проявляются положительные, а в каких отрицательные качества объекта. Разложить предметы по порядку по определенному признаку.
	Выполне-ние по заданию педагога, самосто-ятельное выполне-ние 
	1.Игра «Хорошо – плохо». Выявление позитивных и негативных сторон предметов и явлений.

   Педагог просит детей назвать хорошие и плохие качества чашки в разных ситуациях.

2.Игра «Хорошо – плохо». Выявление позитивных и негативных сторон предметов и явлений.

   Педагог просит детей назвать хорошие и плохие качества чашки в разных ситуациях.

3.Развитие внимания. Упорядочивание предметов

   Педагог кладет несколько игрушек в определенном порядке, комментируя свои действия. Но сам он нарушает этот порядок, дети должны исправить.




Тезаурус
Логика. Слово «логика» происходит от слова древнегреческого Logos, что означает

«мысль», «разум», «закономерность». В современном языке логикой называют науку о правилах, которым подчиняется процесс мышления.

 В дошкольном возрасте у детей начинает закладываться понятийное, словесно-логическое мышление. Одна из ведущих операций этого вида мышления - сравнение.

Сравнение – мысленное установление сходства и различия предметов по существенным и несущественным признакам. Для выделения существенных признаков требуется абстрагироваться (отвлечься) от несущественных признаков.

Абстрагирование – мысленное выделение одних признаков предмета и отвлечение от других. Для выделения ряда признаков требуется произвести анализ, то есть мысленно расчленить целый предмет на его составные части, элементы, признаки, а затем осуществить обратную операцию – синтез (мысленное объединение) частей предмета, отдельных признаков, притом признаков существенных, в единое целое.

Обобщение - это мысленное объединение отдельных предметов в определенное понятие на основании похожих существенных признаков.

Классификация – это распределение предметов по группам, где каждая группа, каждый класс имеет свое постоянное место. Очень важен выбор основания классификации. Под основанием классификации понимается признак, с точки зрения которого данное множество делится на классы. После знакомства с основными типами мыслительных операций рассмотрим отношения, которые могут существовать между понятиями и которые ребенок, уже начиная с дошкольного возраста, должен учиться находить самостоятельно.

Наиболее часто встречаются следующие отношения между понятиями:

1) Вид – род или род – вид.

2)Часть – целое.

3) Причина – следствие.

4) Последовательность.

5) Функциональные отношения.

6) Противоположность.

Наглядно-действенное мышление – ребенок мыслит через действие.

Наглядно-образное мышление – ребенок мыслит при помощи образов.

Словесно-логическое мышление – ребенок мыслит в уме.

Суждение – форма мышления, в которой что-либо утверждается или отрицается о предметах, их признаках, их отношениях. В языке суждение выражается с помощью

предложений.

Умозаключения – форма мышления, посредством которой одно или несколько истинных суждений, называемых посылками, мы по определенным правилам вывода получаем заключение. Умозаключения могут выводиться из одного суждения. Их роль в процессе развития логического мышления очень велика, тат как они позволяют исключить неясности.
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